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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El curso de Mecanica Clasica es un curso bésico de fisica que integra las descripciones newtoniana y relativista de la naturaleza. La
finalidad del curso es proporcionar a los estudiantes un firme entendimiento de los principios fundamentales de la teoria que
describe a los sistemas mecanicos mediante el lenguaje preciso de las matematicas, que le permitir4 analizar los fen6menos que
involucran el movimiento de los cuerpos materiales en el mundo macroscopico. Al terminar este curso, el alumno sera capaz de
distinguir y aplicar las ecuaciones que describen el movimiento. El curso les proveera de una vision integrada y coherente de la
mecanica, en donde sean capaces de reconocer procesos de bajas energias que pueden ser descritos por la fisica newtoniana, a la
par que se fortalecen valores y actitudes inherentes a su profesion. Esta asignatura pertenece a la etapa disciplinaria, es de caracter
obligatorio.

[Il. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Analizar sistemas fisicos, mediante la aplicacién de conceptos, principios y fundamentos de la mecénica clasica y de herramientas
matematicas, para explicar el movimiento de los cuerpos, asi como la comprension y solucion de problemas, con obijetividad,
creatividad y trabajo en equipo.

IV. EVIDENCIA(S) DEDESEMPENO

Portafolio de evidencias que contiene: los ejercicios resueltos, manual de practicas y reporte documental sobre temas de mecanica
clasica.

Presentacion oral de un fendmeno fisico asignado en las que se observe la capacidad de integrar los conocimientos y fundamentos
de la Mecanica Newtoniana y de extrapolarlos a situaciones fisicas reales y explicarlos de manera clara y concreta.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD I. Mediciones y sistemas de unidades, operaciones

Competencia:
Identificar aplicaciones practicas de la metrologia, mediante la comparacion de parametros fisicos, para comprender su utilizacion en
la ingenieria, con disposicion al trabajo en equipo y creatividad.

Contenido: Duracién: 3 horas

1.1. Unidades: el sistema internacional de unidades y otros sistemas de unidades.
1.2. Conversion de unidades.

1.3. Dimensiones de las magnitudes fisicas.

1.4. Notacion cientifica.

1.5. Cifras significativas y 6rdenes de magnitud.

1.6. Ejemplos y ejercicios practicos con sistemas de unidades fisicas.




UNIDAD II. El movimiento en una dimension: desplazamiento, velocidad y aceleracion.

Competencia:

Aplicar los conceptos de desplazamiento, velocidad y aceleracion, al movimiento de las particulas materiales en una, dos y tres
dimensiones, mediante la utilizacion de los conceptos de calculo diferencial y geometria vectorial, para describir los diferentes tipos
de movimientos en sistemas mecanicos, con objetividad y actitud critica.

Contenido: Duracién: 3 horas

2.1. Conceptos de movimiento en una dimension: desplazamiento, velocidad y aceleracion.

2.2. Movimiento con aceleracién constante.

2.3. El movimiento en dos y tres dimensiones: vectores de desplazamiento, posicion, velocidad y aceleracion.
2.4. Movimiento de Proyectiles.

2.5. Movimiento circular.

2.6. Movimiento circular uniforme.




UNIDAD lll. Leyes de Newton: ley de inercia, fuerza y sistemas de referencia inerciales.

Competencia:

Aplicar las leyes de Newton, a partir del empleo de los conceptos de fuerza, momento lineal, momento angular y torca, para la
resolucion de problemas que involucren cambios en el estado de movimiento de los cuerpos, mostrando disposicion al trabajo en
equipo y responsabilidad.

Contenido: Duracién: 4 horas

3.1. Primera ley de Newton: ley de inercia y sistemas de referencia inerciales.
3.2. Fuerza, masa y segunda ley de Newton.

3.3. La fuerza debida a la gravedad: el peso.

3.4. Accion a distancia y fuerzas de contacto.

3.5. Diagramas de fuerzas de sistemas aislados.

3.6. Tercera ley de Newton.

3.7. Rozamiento estatico y cinético.




UNIDAD IV. Trabajo energiay potencia

Competencia:

Aplicar los conceptos de trabajo, energia cinética y potencial, a partir del empleo de las leyes de la fisica, para la resolucion de
problemas de dindmica y cinematica que involucran el movimiento de los cuerpos, mostrando disposicion al trabajo en equipo y
responsabilidad.

Contenido: Duracién: 3 horas

4.1. Trabajo realizado por una fuerza constante en una dimension.

4.2. Teorema del trabajo-energia cinética. Trabajo realizado por una fuerza variable en una dimension.

4.3. Potencia, trabajo y energia en tres dimensiones. Energia potencial.

4.4. Fuerzas conservativas y no-conservativas, funciones de energia potencial

4.5. Conservacion de la energia mecanica. Conservacion de la energia

4.6. Centro de masas, movimiento del centro de masas, conservacion del momento lineal, Impulso, sistemas de referencia




UNIDAD V. Cinematica de la rotacion: velocidad y aceleracidon angular. Relatividad

Competencia:

Aplicar los conceptos de cinematica de la rotacion, a través del empleo de las leyes de la fisica, para solucionar problemas de
mecanica y principios de la relatividad, que involucren el movimiento de los cuerpos y la descripcion de fendmenos que contradicen
la mecanica clasica, con actitud critica y responsabilidad.

Contenido: Duracién: 3 horas

5.1. Cinemética de la rotacion: velocidad y aceleracion angular.

5.2. Latorca e Inercia rotacional y la segunda ley de Newton. Inercia rotacional de cuerpos solidos.

5.3. Leyes del equilibrio y no equilibrio de Newton para la rotacion.

5.4. Combinacion de movimiento rotacional y traslacional.

5.5. Trabajo y energia cinética en el movimiento rotacional. Naturaleza vectorial de la rotacion.

5.6. Momento angular. Conservacion de momento angular

5.7. Relatividad. El éter y la velocidad de la luz. Postulados de Einstein.

5.8. Transformacion de Lorentz: dilatacion del tiempo, contraccion de longitudes.

5.9. Sincronizacién de relojes y simultaneidad: la paradoja de los gemelos. Transformacion de velocidades.
5.10. Momento lineal relativista. Energia relativista: E=mc2.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

N?' Qe Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
Emplear las unidades basicas || Discusion en el grupo acerca de la | Pizarrén, marcadores, materiales
1 estandar del Sistema Internacional | importancia del SI y su relacion || audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
de Unidades (SI), mediante el uso || con otros sistemas de mediciones. || trabajo, calculadora, materiales
de las normas internacionales, | Resolucion de problemas o || para realizar un experimento de
para describir cuantitativamente | cuestionarios en el aula, en forma | medicion.
las cantidades fisicas medidas en | individual 0 colaborativa,
los sistemas mecanicos, con | documentando en el cuaderno de
objetividad y rigor cientifico. trabajo los planteamientos y las
estrategias utilizadas.
Aplicar las técnicas estandar de | Discusion en el grupo acerca de la | Pizarr6n, marcadores, materiales
2 medicion, utilizando los conceptos | importancia de los procesos de | audiovisuales, cuaderno de
de precision, exactitud e | medicion en la fisica y en el area | trabajo, calculadora, materiales | 2 horas
incertidumbre, para cuantificar los | de la mecanica. para realizar un experimento de
procesos de medicion  de | Resolucion de problemas en el | medicion.
fendmenos fisicos en sistemas | aula, en forma individual o
mecanicos, con objetividad y rigor | colaborativa, acerca de los temas
cientifico. documentando en el cuaderno de
trabajo los planteamientos y las
estrategias  utilizadas. Puede
incluirse también la discusion
acerca de las variables a medir y
su cuantificacion en  algun
experimento simple de mecanica.
Aplicar los conceptos de | Discusion en el grupo acerca de | Pizarron, marcadores, materiales
3 desplazamiento, velocidad vy | los conceptos de desplazamiento, | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
aceleracion, a través del uso de | velocidad y aceleracién, apoyada | trabajo, calculadora, materiales
conceptos del célculo diferencial y | en animaciones computacionales. | para realizar un experimento de
geometria vectorial, para resolver mecanica, dinamica.
problemas fisicos de movimiento
rectiineo de particulas, con
objetividad y honestidad.
Aplicar los conceptos de | Discusion en el grupo acerca de | Pizarron, marcadores, materiales
4 desplazamiento, velocidad vy | los conceptos de desplazamiento, | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
aceleracion, el movimiento de las | velocidad y aceleracién, en dosy | trabajo, calculadora, materiales




particulas en dos y tres
dimensiones, a través del uso de

los  conceptos del célculo
diferencial y de la geometria
vectorial, para describir los

diferentes tipos de movimientos de
sistemas fisicos, con objetividad y
honestidad.

tres dimensiones, apoyada en
animaciones computacionales.
Resoluciéon de problemas en el
aula, en forma individual o
colaborativa, documentando en el
cuaderno de trabajo los
planteamientos y las estrategias
utilizadas

para realizar un experimento de
mecanica, dinamica y animaciones
computacionales.

Aplicar los  conceptos de

Discusion en el grupo acerca del

Pizarron, marcadores, materiales

desplazamiento, velocidad vy | movimiento en dos y tres | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
aceleracion, de particulas con | dimensiones con aceleracion | trabajo, calculadora, materiales
aceleracion constante en una Yy || constante, apoyada en || para realizar un experimento de
dos dimensiones, a través del uso | animaciones computacionales. mecdénica, dindmica y animaciones
de los conceptos del célculo | Resolucion de problemas en el | computacionales.
diferencial y de la geometria | aula, en forma individual o
vectorial, para describir los || colaborativa, acerca del tema
diferentes tipos de movimientos en | documentando en el cuaderno de
sistemas fisicos, con objetividad y || trabajo los planteamientos y las
honestidad. estrategias utilizadas.
Aplicar los conceptos de | Discusion en el grupo acerca del | Pizarron, marcadores, materiales
aceleracion normal y tangencial | movimiento en dos y tres | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
gue describen el movimiento de | dimensiones con aceleracion || trabajo, calculadora, materiales
particulas, a través del uso de los | constante, apoyada en || para realizar un experimento de
conceptos del célculo diferencial y | animaciones computacionales. mecanica, dinamica y animaciones
la geometria vectorial, para | Resolucion de problemas en el | computacionales.
describir los diferentes tipos de | aula, en forma individual o
movimientos, con objetividad vy | colaborativa, acerca del tema
honestidad. documentando en el cuaderno de

trabajo los planteamientos y las

estrategias utilizadas.
Aplicar las leyes de Newton, | Discusion en el grupo acerca del | Pizarron, marcadores, materiales
utilizando los conceptos de fuerza | movimiento en dos y tres | audiovisuales, cuaderno de | 3horas
momento lineal, momento angular | dimensiones con  aceleracion || trabajo, calculadora, materiales
y torca, para la resoluciéon de || constante, apoyada en || para realizar un experimento de

problemas que involucren cambios
en el estado de movimiento de los

animaciones computacionales.
Resolucion de problemas en el

mecanica, dinamica y animaciones
computacionales.




cuerpos, con

integridad.

objetividad e

aula, en forma individual o
colaborativa, acerca del tema
documentando en el cuaderno de
trabajo los planteamientos y las
estrategias utilizadas.

Aplicar las leyes de Newton, a

Discusion en el grupo acerca del

Pizarron, marcadores, materiales

8 través del uso de los conceptos de | movimiento en dos y tres | audiovisuales, cuaderno de | 3horas
fuerza y de momento lineal, | dimensiones con aceleracion || trabajo, calculadora, materiales
momento angular y torca, para la | constante, apoyada en || para realizar un experimento de
resolucibn de problemas que | animaciones computacionales. mecanica, dindmica y animaciones
involucren cambios en el estado | Resolucion de problemas en el | computacionales.
de movimiento de los cuerpos, con | aula, en forma individual o
objetividad e integridad. colaborativa, acerca del tema
documentando en el cuaderno de
trabajo los planteamientos y las
estrategias utilizadas.
Aplicar las técnicas de la || Discusion en el grupo acerca del | Pizarron, marcadores, materiales
9 mecanica clasica, mediante el uso | movimiento en dos y tres | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
de métodos analiticos que | dimensiones con aceleracion | trabajo, calculadora, materiales
permitan calcular los vectores de | constante, apoyada en || para realizar un experimento de
posicion, velocidad y aceleracion, | animaciones computacionales. mecanica, dindmica y animaciones
para resolver problemas en donde | Resolucion de problemas en el | computacionales.
el movimiento de una particula es | aula, en forma individual o
observado desde sistemas | colaborativa, acerca del tema
inerciales o no-inerciales, con una | documentando en el cuaderno de
actitud critica y responsable. trabajo los planteamientos y las
estrategias utilizadas.
Aplicar los conceptos de trabajo, | Discusion en el grupo acerca del | Pizarrén, marcadores, materiales
10 potencia y energia cinética, a |trabajo, potencia 'y energia | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas

través del uso de los principios y
las leyes de la mecanica clasica,
para la resolucion de problemas
gue involucran el movimiento de
los cuerpos, con integridad vy
objetividad.

cinética, utilizando los principios y
las leyes de la mecénica clasica,
apoyada en animaciones
computacionales.

Resoluciéon de problemas en el
aula, en forma individual o
colaborativa, acerca del tema
documentando en el cuaderno de
trabajo los planteamientos y las

trabajo, calculadora, materiales
para realizar un experimento de
mecanica, dinamica y animaciones
computacionales.




estrategias utilizadas.

Discusion en el grupo acerca del

Pizarron, marcadores, materiales

11 trabajo, potencia y energia | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
cinética, utilizando los principios y | trabajo, calculadora, materiales
las leyes de la mecanica clasica, | para realizar un experimento de
apoyada en animaciones | mecénica, dinAmica y animaciones
computacionales. Resolucion de | computacionales.
problemas en el aula, en forma
individual o colaborativa, acerca
del tema documentando en el
cuaderno de trabajo los
planteamientos y las estrategias
utilizadas.
Discusion en el grupo acerca del | Pizarron, marcadores, materiales

12 trabajo, potencia y energia | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas
cinética, utilizando los principios y | trabajo, calculadora, materiales
las leyes de la mecanica clasica, | para realizar un experimento de
apoyada en animaciones | mecanica, dinamica y animaciones
computacionales. Resolucion de | computacionales.
problemas en el aula, en forma
individual o colaborativa, acerca
del tema documentando en el
cuaderno de trabajo los
planteamientos y las estrategias
utilizadas.

Aplicar el concepto de energia || Discusion en el grupo acerca del | Pizarrébn, marcadores, materiales
13 potencial, a través del uso de las | el concepto de energia potencial, | audiovisuales, cuaderno de | 2 horas

leyes de conservacion de la
mecénica  clasica, para la
resolucibn de problemas que
involucran el movimiento de los
cuerpos en sistemas
conservativos y no-conservativos,
con integridad y objetividad.

utilizando las leyes de
conservacion de la mecanica,
apoyada en animaciones

computacionales.

Resolucién de problemas en el
aula, en forma individual o
colaborativa, acerca del tema
documentando en el cuaderno de
trabajo los planteamientos y las
estrategias utilizadas.

trabajo, calculadora, materiales
para realizar un experimento de
mecanica, dinamica y animaciones
computacionales.




14

Discusion en el grupo acerca del
el concepto de energia potencial,

utilizando las leyes de
conservacion de la mecanica,
apoyada en animaciones

computacionales.

Resolucién de problemas en el
aula, en forma individual o
colaborativa, acerca del tema
documentando en el cuaderno de
trabajo los planteamientos y las
estrategias utilizadas.

Pizarron, marcadores, materiales
audiovisuales, cuaderno de
trabajo, calculadora, materiales
para realizar un experimento de
mecanica, dinamica y animaciones
computacionales.

2 horas

15

Discusion en el grupo acerca del
el concepto de energia potencial,

utilizando las leyes de
conservacion de la mecanica,
apoyada en animaciones

computacionales.

Resolucién de problemas en el
aula, en forma individual o
colaborativa, acerca del tema
documentando en el cuaderno de
trabajo los planteamientos y las
estrategias utilizadas.

Pizarron, marcadores, materiales
audiovisuales, cuaderno de
trabajo, calculadora, materiales
para realizar un experimento de
mecanica, dinamica y animaciones
computacionales.

2 horas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

No. De . o : L.
Practica Competencia Descripcidn Material de Apoyo Duracion
UNIDAD
I
. - : Se realizaran repetidas
Utilizar distintos instrumentos de mediciones sobre dR/ersos
errores de medicion, a través de .
. , cuerpos de diferentes masas
mediciones  repetidas  sobre ara estimar su masa. volumen
cuerpos con diferentes masas, P lonai . | ’
. . peso y longitud mediante el uso
para estimar pardmetros tales : ,
: de diferentes instrumentos de - o
como longitud, masa, peso, L S Papel, lapiz, computadora, cafion
) medicion tales como: cintas
1 volumen, tiempo, fuerza, métricas reala vernier proyector 2 horas
densidad y peso especifico, asi NP regia, . | Equipo de laboratorio PASCO,
como el calculo de los errores micrometro, basculas (analiticas
asociados en tales mediciones y y dlgltales),_ mat_rgces graduados
su propagacion en la aplicacion para la estimacion del volu_m_(?n
. de cuerpos irregulares. Medicion
en modelos sencillos, con
recisibNn v res onsabilidao’l del tiempo mediante cron6metros
P yresp ' analiticos y digitales.
2 Verificar las identidades Se  utilizara el eauipo  de
vectoriales de mayor uso en la laboratorio para megici%n del
fisica clasica, mediante la HEermno enp caida  libre de Equipo de laboratorio PASCO.
experimentacion, para demostrar emp Papel, lapiz, computadora, cafién
. o diferentes bolas de acero a 2 horas
conceptos de fisica clasica, con . proyector
honestidad y objetividad diferentes alturas. Con estos
' datos, se estimara el valor
estadistico de la gravedad local.
. - Demostrar |  fendmen
3 Determinar el movimiento emostrar e enomeno de
curvilineo  de  una articula movimiento parabdlico mediante el
. 2P ' || equipo de lanzamiento EM 027, el - <2
mediante un sistema  de cual permite lanzar un objeto a Papel, lapiz, computadora, cafion
referencia fijo, para comprobar locidad proyector Equipo de laboratorio | 2 horas
o una velocida constante vy
resultados tedricos, con manipular ol angulo de PASCO,
disposicion para el trabajo

colaborativo y responsabilidad.

lanzamiento del mismo objeto.




Determinar la aceleracion total de
una particula para un instante en
particular, mediante la utilizacién
de componentes tangencial y

Se estimaran valores de posicion
y tiempo para posteriormente

Papel, lapiz, computadora, cafién

calcular la  aceleracion y | proyector, Equipo de laboratorio | 2 horas
normal, para comprobar el . :
o : observara su comportamiento | PASCO.
movimiento uniformemente . :
. como funcion del tiempo.
acelerado, con responsabilidad y
compromiso.
UNIDAD
[l
5 Determinar la velocidad vy
aceleracion radial de una | Conocer y aplicar las leyes y
cuerda, a través de la solucién principios fundamentales de la .
. g L L Papel, lapiz, computadora,
de problemas de particulas y mecanica, estatica, y dinamica g )
. : - cafion proyector Equipo de 2 horas
cuerpos rigidos sujetos a la | en la solucion de problemas de !
) . . - laboratorio PASCO,
accion de fuerzas, para verificar | particulas y cuerpos rigidos
cambios de velocidades, con sujetos a la accion de fuerzas.
objetividad.
Calcular el coeficiente de friccion Diferenciar las escalas de
6 en diferentes superficies, a | medida de diferentes
través del uso de conceptos de | dinamémetros y su correcta
friccion estatica y dinamica, para | utilizacion. Interpretar el | Papel, lapiz, computadora,
conocer la naturaleza | concepto de masa, peso Yy | cafibn proyector Equipo de 2 horas
adimensional del resultado, fuerza a distancia. Emplear | laboratorio PASCO,
efectuando trabajo colaborativo. vectores para representar las
fuerzas que actian sobre un
cuerpo
Conocer y aplicar las leyes y
7 Calcular velocidades, a través del | principios fundamentales de la -
i . " . L L Papel, lapiz, computadora,
método de integracion de Euler, | mecanica, estatica, y dinamica Ny )
caidn proyector Equipo de 2 horas

para verificar el empatamiento de
la velocidad y aceleracion, con
empefo y responsabilidad.

en la solucién de problemas de
particulas y cuerpos rigidos
sujetos a la accion de fuerzas.

laboratorio PASCO,

UNIDAD
[l




Experimentar la caida libre de los

Se llevarda a cabo las

8 objetos, para calcular el valor de | mediciones de tiempo del
la constante de gravitacion, a | fendbmeno de caida libre para -
3 : . . Papel, lapiz, computadora,
través del empleo de ecuaciones | objetos en caida  con g )
. . ) . cafion proyector Equipo de 2 horas
y datos obtenidos en el | diferentes alturas; los objetos '
) : o . . ) laboratorio PASCO.
laboratorio, con disposicion al | diversos seran sometidos a
trabajo colaborativo y | medicién para el calculo de la
responsabilidad. variable g
. . , Se utilizara el equipo de
Determinar la relacion lineal .
9 L laboratorio PASCO, se
entre la fuerza ejercida sobre un o 7
. realizara la medicion de fuerza
cuerpo y la deformacion que este . - L.
. necesaria para la deformacién Papel, lapiz, computadora,
presenta, mediante . g ) h
experimentos, para comprobar de diversos resortes, los canon proyector Equipo de 2 horas
’ ) resultados obtenidos deberan laboratorio PASCO.
la fuerza contenida en un
. ser capturados en tablas, las
resorte, con  precision vy . .
- cuales se interpretardn en,
responsabilidad. g
gréficas.
10 Consiste en medir la velocidad
Calcular la velocidad angular y | angular 'y la velocidad
tangencial, a través del uso de los | tangencial, y para esto hay Papel, lapiz, computadora,
instrumentos de medicidbn | que conocer nuestra masa cafibn proyector Equipo de 2 horas
(PASCO), para realizar calculosy | que es una ya conocida, un laboratorio PASCO.
graficas, con orden y precision. radio que predeterminen en el
laboratorio y la fuerza Ila
indicara nuestro sensor.
Demostrar la conservacion, por | EIl objetivo de este experimento
11 medio de la medicién y el célculo | es demostrar la conservacion del .
- i ) Papel, lapiz, computadora,
del movimiento de dos objetos, | momento en un sistema de 2 g )
: cafon proyector Equipo de 3 horas
para calcular el momento y | carros impulsados en '
. . ) : laboratorio PASCO.
verificar su conservacion, con | direcciones opuestas, al
disposicion y responsabilidad. empujarse uno contra otro.
Calcular el movimiento de dos | Se utilizarhA como modelo de un
12 objetos, a través de la | carrito el cual rodarA en una | Papel, lapiz, computadora,
demostracién cualitativa, para | superficie rugosa por su propio | cafidbn proyector Equipo de 3 horas

calcular el momento y verificar su
conservacion en colisiones, con

peso desde el reposo. Se medira
la velocidad final (haciendo

laboratorio PASCO.




interés y precision.

algunas aproximaciones) para
estimar el trabajo.

Examinar el periodo de

13 oscilacion de un sistema masa- | Aplicar las leyes que explican el
resorte, mediante un plano | movimiento de los cuerpos | Papel, lapiz, computadora,
inclinado en diferentes angulos, | utiizando los modelos de | cafidn proyector Equipo de 2 horas
para compararlo con el valor | particula y cuerpo rigido en la | laboratorio PASCO.
tedrico, con colaboracion y | solucion de problemas
responsabilidad.
. . L La constante del resorte se
Estimar el periodo de oscilacion .
14 , puede determinar
de un sistema masa-resorte, : :
. : experimentalmente aplicando .
mediante, mediante un plano Papel, lapiz, computadora,
o . . fuerzas que provoquen en el ~ . )
inclinado en diferentes angulos, : L cafion proyector Equipo de 2 horas
resorte diferentes estiramientos. '
para compararlo con el valor . laboratorio PASCO.
L " Al  graficar fuerza  versus
tedrico, con responsabilidad y L .
. estiramiento, la pendiente de la
compromiso. :
recta que resulta es igual a k.
Estimar la fuerza de un sistema
15 fisico, a través de la aplicacion | Aplicar las leyes que explican
de leyes del movimiento, para | el movimiento de los cuerpos Papel, lapiz, computadora,
demostrar la relacion entre la | utilizando los modelos de cafibn proyector Equipo de 2 horas

aceleracion de un objeto la masa
y la fuerza, con responsabilidad y
CoOmpromiso.

particula y cuerpo rigido en la
solucién de problemas

laboratorio PASCO.




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)

Exponer las caracteristicas de los dispositivos a trabajar y preguntar a los alumnos de las busquedas informativas del tema.

Dirigir el desarrollo integral de las practicas y supervisar la correcta realizacion del uso del equipo del laboratorio para evitar y el
correcto desarrollo de la competencia.

Revisar la elaboracion y el desarrollo del manual de practicas.

Revisar los avances del reporte técnico.

Estrategia de aprendizaje (alumno)
Revisar las caracteristicas de las préacticas a realizar y complementar con busquedas informativas del tema.
Elaborar el manual de practicas y presentarlo al final del curso.




VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- 80% de asistencia para tener derecho a examen ordinario y 70% de asistencia para tener derecho a examen extraordinario de
acuerdo al Estatuto Escolar articulos 71y 72.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacién

-3 Examenes parciales............ccoooeiiiiiii 60%.
- Tareas y trabajos semanales...............ccoovviiiiiiiiiinne. 20%.
- Asistencia y participacion..............ccoooviiiiii i 10 %.
- Elaboracion de resumenes y presentacion final................ 10%.

(el producto, proceso o desempefio y sus cualidades)




IX. REFERENCIAS

Basicas

Complementarias

Benguria, R. (1999). Problemas resueltos de mecénica clasica.
Espafia: Alfaomega Grupo Editor. [Clasica]

Garcia-Pascual, D. (2012). Determinismo clasico al delirio
cuantico: o mecanica clasica, relativista y cuantica.
Espafa: Universidad Pontificia de Comillas [Clasica]

Ghosh, A. (2018). Introduction to dynamics. Estados Unidos:
Springer.

Goldstein, H. (2009). Mecanica clasica. Espafia. Reverté.
[Clasica]

Lee, Ch. y Min, H. (2018). Essential classical mechanics:
problems and solutions. Singapur: World Scientific
Publishing Company.

Mann, P. (2018). Lagrangian and Hamiltonian Dynamics.
Estados Unidos: Oxford University Press.

Nufiez-Yépez H., y Salas-Brito A. (2017). Henri Poincaré y la
mecanica clasica: sus principales contribuciones a la
mecénica. Espafia: Editorial Académica Espafiola.

Reshetkov, A. (2009). Mecanica clasica, teoria y problemas.
México: Trillas. [Clasica]

Raymond, A. y Serway, J. (2015). Fisica para ciencias e
ingenierias. México: Cengage Learning Editores.

Resnick, R. y Halliday, D. (2017). Fundamentos de fisica. (82 ed.).
México: Grupo Editorial Patria.

Serway, R. y Jewett, J. (2015). Fisica para ciencias e ingenierias.
México: Cengage Learning Editores.

Stupakov, G. y Penn, G. (2018). Classical mechanics and
electromagnetism in accelerator physics. Estados Unidos:
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X. PERFIL DEL DOCENTE

Grado de ingenieria o licenciatura afin a la unidad de aprendizaje, de preferencia debe tener un posgrado en areas de las ciencias
exactas. Contar con experiencia docente en el nivel superior en temas de dindmica, calculo vectorial, calculo integral, Fisica | y
Fisica Il. Ser tolerante, empéatico, prudente con habilidades para el manejo de grupos y promover climas favorables para el
aprendizaje. Que sepa transferir el conocimiento teorico a la solucion de problemas y motivar al estudio al razonamiento y a la
investigacion.






