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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El computo en la nube apoya al desarrollo de las tecnologias de vanguardia, solucionando problemas de infraestructuras como
servicio y plataforma como servicio, incentivando la generacién del emprendimiento de software. Su estudio y analisis promueve
habilidades técnicas para que el estudiante pueda desarrollarse en el &mbito de la computacién en la nube, permitiéndoles
desarrollar soluciones escalables con alta ventaja competitiva. Esta unidad de aprendizaje es de caracter obligatoria de la etapa
terminal y contribuye al area de conocimiento Desarrollo Tecnoldgico.

[Il. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Aplicar las herramientas computo en la nube, mediante la interaccion con plataformas, para formular soluciones a problemas tipicos
de ingenieria, tales como el manejo de aplicaciones conectadas, internet de las cosas, servicios en la nube, entre otros; de manera
colaborativa y con iniciativa.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Aplicacién web o movil que resuelva un problema de un usuario o cliente, que contenga virtualizacion, almacenamiento en la nube.
Reporte técnico como soporte que incluya el plan de administracion, arquitectura, desarrollo y prototipo final.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. El computo en la nube: caracteristicas y modelos

Competencia:

Examinar los conceptos principales de codmputo en la nube, sus antecedentes, ventajas y desventajas, a través del andlisis histérico
y revision de sus caracteristicas, para identificar los diferentes modelos y plataformas existentes, con pensamiento analitico y

reflexivo.

Contenido:

1.1. Limites del cémputo tradicional
1.2. Conceptualizaciones del cémputo en la nube
1.3. Historia del computo en la nube
1.4. Ventajas y desventajas del paradigma
1.5. Modelos de entrega en la nube
1.5.1. Software como Servicio (SaaS)
1.5.2 Plataforma como Servicio (PaaS)
1.5.3 Infraestructura como Servicio (laaS)
1.5.4 Otros
1.6 Modelos de despliegue en la nube
1.6.1 Nube publica
1.6.2 Nube privada
1.6.3 Nube hibrida
1.7 Seguridad en la nube
1.8 Proveedores comunes
1.9 Infraestructura de la nube

Duracién: 4 horas




UNIDAD II. Virtualizacion de recursos

Competencia:

Analizar los tipos de virtualizacion, mediante la interaccién con las opciones que cada uno presenta, para seleccionar los servicios
de la virtualizacion que satisfagan los requerimientos del software con la Optima gestion de recursos, con responsabilidad y
honestidad.

Contenido: Duracién: 6 horas

2.1. Introduccién a maquinas virtuales
2.2. Creacion de maquinas virtuales (MV Windows y MV Linux)
2.3. Implementacion a partir de una imagen personalizada
2.4. Escalado de maquinas virtuales
2.4.1. Escalado Horizontal
2.4.2. Escalado vertical
2.5. Disefio e implementacién de almacenamiento
2.6. Planificar capacidad de almacenamiento
2.7. Configurar almacenamiento compartido
2.8. Configurar el Geo Replicacion
2.9. Cifrado de méaquinas virtuales




UNIDAD lll. Almacenamiento de datos

Competencia:

Evaluar las opciones de almacenamiento en la nube, a través del uso de servicios de plataformas escalables, para preparar el
entorno de la gestion de datos a utilizar en el software a desarrollar, de forma propositiva y con compromiso.

Contenido: Duracién: 8 horas

3.1. Seleccién de un plan tarifario apropiado

3.2. Creando base de datos

3.3. Gestionando base de datos (SQL y No SQL)
3.4. Configuracion y ejecucién

3.5. Restauraciéon de una base de datos

3.6. Geo replicacion

3.7. Escalar instancias de base de datos

3.8. Seguridad de datos y encriptacion

3.9. Almacenamiento de archivos (Tipo Blobs Azure)




UNIDAD IV. Apps Services

Competencia:

Establecer un plan para la administracion de Apps Services, mediante el analisis de necesidades del software a desarrollar, para
lograr un funcionamiento adecuado del entorno de servicios, con creatividad e innovacion.

Contenido: Duracién: 8 horas

4.1. Concepto de Apps Services

4.2. Planes de Apps Services de plataforma como Servicio (PaaS)
4.3. Crear un App Services en Windows y Linux

4.4. Crear una aplicacién web o movil

4.5. Control de versiones

4.6. Comprar dominio y Agregar dominio personalizado

4.7. Publicar un App Services por medio de FTP

4.8. Escalado vertical y horizontalmente un App Services

4.9. Tolerancia a fallas

4.10. Copia de Seguridad




UNIDAD V. App con Active Directory y otros servicios

Competencia:

Implementar Active Directory en el desarrollo del software y la pertinencia de otros servicios disponibles para nube, mediante la
exploracion de sus recursos particulares, para lograr un funcionamiento adecuado del entorno de servicios, con compromiso y

trabajo colaborativo.

Contenido:

5.1 Concepto de Active Directory

5.2 Planes y precios

5.3 Integrar una app con Active Directory
5.4 Otros Servicios de Computo en la nube

Duracién: 6 horas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

No. Nombre de la Préactica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |
1 Crear cuenta en la plataforma de la | 1. Acceder al URL del proveedor del | « PC. 1 hora
nube servicio. e Correo institucional.
2. Seleccionar tipo de usuario | e Internet.
educativo.
3. Registra datos y crear cuenta.
4. Inspeccionar los tipos de servicio
de la plataforma.
5. Enviar evidencia del resultado de
la practica al profesor.
UNIDAD
Il
2 Crear una maquina virtual 1. Iniciar sesion en la plataforma de || o PC.
la nube. e Internet. 2 horas
2. Crear una instancia de la unidad | @ Licencia de acceso a Ila
virtual Windows. plataforma  (Microsoft  Azure,
3. Configurar la instancia. Amazon Web Services, Google
4. Asignar una IP estatica a la Cloud).
instancia.
5. Comprobar la funcionalidad de la
instancia.
6. Repetir el procedimiento para
Linux.
7. Documentar la practica.
8. Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.
3 Escalado de maquina virtual 1. Iniciar sesién en la plataforma de | e PC. 3 horas
la nube. e Internet.
2. Crear un recurso de maquina | e Licencia de acceso a la
virtual. plataforma  (Microsoft  Azure,
3. Configurar el tamafio de la Amazon Web Services, Google
maquina virtual para escalado Cloud).
vertical.
4. Cambiar el tamafio de la maquina
virtual para escalado horizontal.
5. Someter a pruebas de estresar la

maquina virtual.




No

Documentar la practica.
Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.

4 Almacenamiento compartido y geo | 1. Iniciar sesion en la plataforma de | e PC. 2 horas
replicacion la nube. e Internet
2. Configuracion de almacenamiento | @ Licencia de acceso a la
compartido. plataforma  (Microsoft  Azure,
3. Configuracién de geo replicacion Amazon Web Services, Google
4. Realizar pruebas. Cloud).
5. Documentar la practica.
6. Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.
UNIDAD
1l
5 Creacion y gestion de bases de | 1. Iniciar sesién en la plataforma de | ¢ PC. 2 horas
datos. la nube. e Internet.
2. Crear un recurso de base de || e Licencia de acceso a la
datos. plataforma  (Microsoft  Azure,
3. Seleccionar gestor de base de Amazon Web Services, Google
datos SQL Cloud).
4. Configuracibn de recurso del
servicio
5. Realizar pruebas.
6. Documentar la practica.
7. Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.
8. Repetir proceso para base de
datos NoSQL.
6 Restauracién y geo replicacion de || 1. Iniciar sesion en la plataforma de | e PC. 2 horas
bases de datos la nube. e Internet
2. Configurar restauracibon y geo | e Licencia de acceso a la
replicacion de servicio de base de plataforma  (Microsoft  Azure,
datos Amazon Web Services, Google
3. Realizar pruebas de la geo Cloud).
replicacion.
4. Documentar la préctica.
5. Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.
7 Escalar instancias de base de datos 1. Iniciar sesién en la plataforma de | e PC. 2 horas
la nube. e Internet




2. Configurar servicio de || @ Licencia de acceso a la
escalamiento de base de datos. plataforma  (Microsoft  Azure,
3. Realizar pruebas escalamiento de Amazon Web Services, Google
base de datos Cloud).
4. Documentar la préactica.
5. Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.
8 Almacenamiento Blobs 1. Iniciar sesion en la plataforma de | e PC. 2 horas
la nube. e Internet
2. Crear servicio de Storage e Licencia de acceso a la
3. Implementar servicio en una plataforma  (Microsoft  Azure,
aplicacion sencilla. Amazon Web Services, Google
4. Realizar pruebas de la Cloud).
implementacion con imagenes o
videos.
5. Documentar la practica.
6. Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.
UNIDAD
v
9 Crear Apps Services 1. Iniciar sesién en la plataforma de | e PC. 2 horas
la nube. e Internet
2. Crear Apps Services e Licencia de acceso a la
3. Realizar pruebas escalamiento de plataforma  (Microsoft  Azure,
base de datos Amazon Web Services, Google
4. Documentar la practica. Cloud).
5. Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.
10 Implementar 'y consumir  Apps | 1. Iniciar sesion en la plataforma de || e PC. 10 horas
Services la nube. e Internet
2. Seleccionar el framework para | e Licencia de acceso a la
Back End para el Apps Services plataforma  (Microsoft  Azure,
en aplicacion web o movil. Amazon Web Services, Google
3. Configurar servicio web para Cloud).
consumir en la aplicacion web o
movil
4. Realizar pruebas de aplicacion
5. Documentar la practica.
6. Entregar reporte al profesor para

obtener retroalimentacion.

UNIDAD
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Crear e implementar Servicio Active
Directory

wnN

No o

Iniciar sesion en la plataforma de
la nube.

Crear servicio Active Directory.
Configurar servicio Active
Directory.

Implementacion de servicio Active
Directory en la aplicacion web o
movil.

Realizar pruebas de aplicacion
Documentar la practica.

Entregar reporte al profesor para
obtener retroalimentacion.

PC.

Internet

Licencia de acceso a la
plataforma  (Microsoft  Azure,

Amazon Web Services, Google
Cloud).

4 horas




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente):
e Técnica expositiva.
e Estudio de casos.
e Aprendizaje basado en problemas.
e Modelamiento e instruccién guiada.
e Usos de materia audiovisual.

Estrategia de aprendizaje (alumno):

e Investigacién documental.
Exposiciones.
Uso de tecnologias.
Redactar reportes técnicos.
Desarrollo de practicas de laboratorios.
Aprendizaje basado en proyecto.
Aprendizaje colaborativo.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que

establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Evaluaciones parciales .................... 20%
- Exposiciones ..., 10%
- Practicas de laboratorio ................... 30%
- Proyecto final y reporte técnico.......... 40%

TO Al e, 100%




IX. REFERENCIAS
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[clasica] Marinescu, D. C. (2017). Cloud Computing: Theory and Practice (2nd ed.).
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Kavis, M. J. (2014). Architecting the Cloud: Design Decisions for Cloud
Computing Service Models (SaaS, PaaS, and laaS). Wiley. Revistas:
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X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta esta asignatura deberd poseer titulo de licenciatura en Ingeniero en Software o area afin, preferentemente
con estudios de posgrado o especialidad en el area de ciencias de la computacion o afin. Debera comprobar experiencia de trabajo
de 2 afios con computo en la nube y poseer experiencia docente en educacion superior; ser creativo, propositivo y tolerante con los

estudiantes.




