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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje tiene como finalidad que el estudiante realice un emprendimiento de negocio de software como disefio de
una propuesta de solucidén basado en tecnologias, desarrolle habilidades de andlisis, colaboracion, liderazgo y pensamiento disruptivo;
asi como conocimientos sobre metodologias, tendencias y buenas practicas vigentes en la disciplina con comunicacion efectiva, ética
profesional y consciencia de las necesidades de su entorno. Esta unidad de aprendizaje es de caracter obligatorio, se encuentra en
la etapa terminal de la licenciatura en Ingeniero en Software y Tecnologias Emergentes, forma parte del area de conocimiento
aspectos organizacionales y Tl y no es obligatorio haber aprobado una unidad previa para cursarla.

[ll. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Emprender un negocio de software, por medio del disefio del plan, la estimacion de costos, la gestidon, la comercializacion, el
financiamiento y la comunicacion de negocios, con el propésito de la creacién de una empresa u organizacion de Tl, con una actitud
innovadora, creativa y empatica con las necesidades actuales.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

1. Portafolio de evidencias donde se incluya el plan, la estimacion de costos, la gestion, la comercializacién, el financiamiento y la
comunicacién de negocios.
2. Catélogo y/o demostracién digital de productos y/o servicios de la empresa.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. Introduccion ala planeacion de negocios Tl

Competencia:
Analizar las areas de oportunidades de emprendimiento, a través de determinar la viabilidad de la idea de negocio, para generar
proyectos con base tecnologica, mostrando actitud de responsabilidad, creativa y ética profesional.

Contenido: Duracién: 4 horas

1.1. Emprendedurismo.

1.2. Proyectos con base tecnoldgica.
1.3. Analisis e investigacion de mercado
1.4. Andlisis de viabilidad




UNIDAD Il. Estimacion de costos

Competencia:

Elaborar una propuesta econdmica de negocios de software, por medio de analisis de costos, proyectos de inversion, analisis de
causas Yy efectos, ademés de la formulacién de diagndsticos y prondsticos, para determinar la factibilidad del negocio, con actitud
analitica, atencion al entorno y habilidades de negociacion.

Contenido: Duracién: 8 horas

2.1. Andlisis de costos.

2.2. Proyectos de inversion

2.3. Andlisis de causas — efectos

2.4. Célculo de intereses simples y compuestos, tasa, periodo, monto y capital.
2.5. Anualidades.

2.6. Punto de equilibrio.

2.7. Depreciaciones.

2.8. Andlisis econdmico para el retiro y reposicién de bienes.
2.9. Evaluacion de alternativas de solucién.

2.10. Inversion y costo operativo.

2.11. Formulacion de diagndsticos y pronosticos.

2.12. Lidiando con la incertidumbre y la ambigtedad.




UNIDAD Ill. Gestién de negocios TI

Competencia:
Elaborar un modelo de gestion de negocios, a partir de identificar indicadores de calidad, para evaluar la viabilidad del modelo de
negocios, con compromiso para actuar como agentes de cambio con actitud innovadora y creativa.

Contenido: Duracién: 8 horas

3.1. Modelos para la gestidon de negocios

3.1.1. Modelos existentes

3.1.2. Adaptacion o propuestas de nuevos modelos
3.2. Indicadores de calidad para la evaluacion de modelos de negocios
3.3. Instrumentos de medicion para la evaluacién de modelos de negocios
3.4. Evaluar modelo de negocios




UNIDAD IV. Comercializacion y financiamiento de negocios TI

Competencia:

Definir la(s) fuente(s) de financiamiento convenientes para la propuesta de negocios de software o TI, a través de la busqueda
comparativa de instituciones publicas y privadas, con la finalidad de obtener fondos de inversion, con actitud asertiva, entusiasta y
tenaz.

Contenido: Duracién: 4 horas

4.1 Fuentes de financiamiento.

4.2 Publicas (INADEM, SEDECO, SE, CONACYT, COCYT).
4.3 Privadas (Capital de riesgo, Venture Capital).

4.4 Bancarias.




UNIDAD V. Comunicacion de negocios TI

Competencia:

Estructurar un plan de comunicacion de negocios, por medio de la difusiébn y mercadotecnia digital, para incrementar la visibilidad de

la empresa, los productos y/o servicios que oferta, con actitud creativa, proactiva y respetuosa.

Contenido:

5.1. Difusién y comunicacion de la empresa
5.1.1. Redaccion de informes técnicos
5.1.2. Catalogo o demostracién digital de productos y/o servicios
5.1.3. Elementos gréficos y herramientas tecnoldgicas
- Diagramas
- Infografias
- Videos
5.1.4. Habilidades de presentacion (pitch).
5.2. Mercadotecnia digital
5.2.1. Estudio de mercado digitales.
5.2.2. Herramientas tecnoldgicas para la mercadotecnia digital.
5.2.3. Plan de mercadotecnia digital
5.2.4. KPI de analisis y evaluacion.

Duracién: 8 horas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No.

Nombre de la Practica

Procedimiento

Recursos de Apoyo

Duracién

UNIDAD |

1

Introduccion a la planeacion de
negocios

Investiga en fuentes de
informacion confiables ¢qué
es emprender?, ¢qué es el
analisis de negocio? y ¢qué
es el andlisis de viabilidad?
Realiza un mapa conceptual
con la informacién del paso 1.
Comparte el documento al
resto del grupo y al docente
para su retroalimentacion.

Computadora
Internet
Biblioteca Digital de la UABC

2 horas

Proyectos con base tecnolégica

Investiga en fuentes de
informacion confiables ¢ qué
es un proyecto con base
tecnoldgica? y sus principales
caracteristicas.

Realiza una infografia con la
informacion del paso 1.
Comparte el documento al
resto del grupo y al docente
para su retroalimentacion.

Computadora
Internet
Biblioteca Digital de la UABC

2 horas

UNIDAD
Il

3

Métricas econdémicas para el
emprendimiento de un negocio

A partir del caso de estudio del
estudiante, investiga y define
las distintas variables que
influyen en el emprendimiento
de un negocio:andlisis de
costos, causa efecto,Célculo

de intereses simples vy
compuestos, tasa, periodo,
monto y

capital,Anualidades,Punto de
equilibrio,

Internet

Ofimatica

Computadora

Biblioteca Digital de la UABC

4 horas




Depreciaciones.retiro y
reposiciones, alternativas,
costos operativos,
diagnosticos de operaciones y
escenarios de incertidumbre
Integra la informacion en una
tabla de toma de decisiones
gue incluyan cada una de las
variables y formulas de
calculo; asi como criterios
elementales. En aquellos
casos donde no se requiera
una formula especifica como:
causa y efecto o escenarios
de incertidumbre, plantea una
propuesta de los escenariosy
la afectacion econdmica para
el negocio

El documento integrador,
servirh como herramienta
base para futuros
emprendimientos, que
coadyuve a la realizacion y
aplicacion de célculos agiles.

Integrar propuesta econémica

Realiza la propuesta de
negocio de software
determinando el costo
beneficio y factibilidad del
negocio.

Argumenta  mediante el
analisis de costos, causa
efecto, célculo de intereses
simples y compuestos, tasa,
periodo, monto y capital,
anualidades, punto de
equilibrio, depreciaciones,
retiro y reposiciones,
alternativas, costos

Internet

Ofimatica

Computadora

Biblioteca Digital de la UABC

4 horas




operativos, diagndésticos de
operaciones y escenarios de
incertidumbre.

Presenta un informe de la
propuesta econémica.

UNIDAD
Il

5

Elaborar modelo de negocio

Investiga ¢ Cuales son los
modelos de negocios
existentes?. ¢, Cuales son las
propuestas de disruptivas y/o
de nuevos negocios.

Analiza y/o adapta un modelo
de negocios a su idea de
emprendimiento.

Disefia un esquema del
modelo de negocio de
software que representa tu
emprendimiento.

Internet.

Herramientas tecnolégicas
para la elaboracion de
esquemas y/o imagenes
Computadora

Biblioteca Digital de la UABC

2 horas

Evaluar modelo de negocio

Investiga ¢cuales son los
principales indicadores de
calidad para un modelo de
negocio software?

Construye una tabla de
indicadores que  permita
clasificar de forma eficaz los
modelos de acuerdo su
calidad, que coadyuve a la
toma de decisiones.

A partir de la clasificacion de
indicadores, evalle la
factibilidad del modelo de
negocios.

Internet

Ofimatica

Computadora

Biblioteca Digital de la UABC

4 horas

UNIDAD
v

7

Fuentes de
publicas, privadas, bancarias

financiamiento:

Investiga ¢cuales son las
diferentes opciones de
financiamiento publicas,

Internet
Ofimatica
Computadora

4 horas




privadas y bancarias?
Obteniendo sus requisitos,
costos, intereses, ventajas,
desventajas, lapsos de
financiamiento.

Crea una tabla de indicadores
que ayuden a clasificar de
acuerdo a la afinidad de la
idea de emprendimiento que
desea desarrollar y el nivel de
compromiso factible de los
emprendedores.

Biblioteca Digital de la UABC

Esquema de financiamiento

A partir de la tabla de
indicadores, selecciona la
fuente o] fuentes de
financiamiento definidas para
el negocio.

Organiza la documentacion
requerida para el proceso de
obtener financiamiento o
genera los recursos
necesarios de acuerdo a los
criterios de las organizaciones
de financiamiento.

Crea un documento, que
defina el conjunto de pasos a
seguir para obtener los
recursos.

Genera una infografia de flujo
que permita comprender la
adquisiciéon de las fuentes de
financiamiento y periodos.

Internet

Ofimatica

Computadora

Aplicaciones digitales para
crear disefios 0 esquemas en
linea

4 horas

UNIDAD
V

9

Catalogo o demostracion digital

de productos y/o servicios

Busca los contenidos de un
catdlogo o demostracion
digital de productos y/o
servicios de una empresa en

Internet
PC y/o Smartphone

4 horas




fuentes confiables, utilizando
la biblioteca virtual de Ila
UABC.

Analiza y compara diferentes
ejemplos de catadlogo o
demostracién digital de
productos y/o servicios de una
empresa.

Busca y usa las herramientas
tecnoldgicas para el disefio de
elementos graficos.
Construye un catdlogo o
demostracion digital de
productos y/o servicios de una
empresa.

Herramientas  tecnoldgicas
para la elaboracion de
elementos graficos.

Acceso a la biblioteca virtual
de la UABC.

10

Plan de mercadotecnia digital

Busca y analiza diversos
planes de mercadotecnia
digital de empresas de
software y/o TI.

Define los elementos vy
caracteristicas de un plan de
mercadotecnia digital para
una empresa de software y/o
TI.

Internet

Computadora

Ofimatica

Acceso a la biblioteca virtual
de la UABC

2 horas




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente):

o Teécnica expositiva

o Presenta informacion sobre los conceptos basicos

o Presenta y resuelve ejercicios practicos relacionados con las tematicas
« Retroalimentacion colaborativa e individual

« Revisay evalla reportes de practicas y actividades

« Fomenta el trabajo colaborativo

o Guiar practicas

Estrategia de aprendizaje (alumno):

o Trabajo colaborativo

« Realiza las practicas

e Andlisis de viabilidad de emprendimiento

« Realiza calculos financieros

e Analiza planes de marketing

e Realiza exposiciones

« Participa activamente en clase

« Utiliza organizadores visuales: mapas conceptuales, esquemas cuadros sindpticos, tablas de datos, graficos, diagramas, etc.
o Crea catalogo y/o demostracion digital




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.

- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

e Tareas/Actividades complementarias ...........cccooiiiiiiiiiiiii 10%

o Practicasdetaller ... ... 40%

e Portafolio de evidencias. ..o 10%

« Catélogo y/o demostracién digital de productos y/o servicios de la empresa.... 40%
Total




IX. REFERENCIAS
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Complementarias

Brealey, R., Myers, S. C., & Allen, F. (2018). Principles of
Corporate Finance. McGraw Hill.

Kepczynski, R., Dimofte, A., Jandhyala, R., Sankaran, G., &
Boyle, A. (2019). Implementing Integrated Business
Planning. Springer International Publishing.

Miller, D. (2021). Business Made Simple. HarperCollins
Leadership.

Shpilberg, S. (2021). New Startup Mindset: Ten Mindset
Shifts to Build the Company of Your Dreams. New
Mindset Media.

Smith, P. R., & Chaffey, D. (2017). Digital Marketing
Excellence: Planning, Optimizing and Integrating
Online Marketing. Routledge.

Cohan, P. S. (2019). Scaling Your Startup. Apress.
Appelo, J. (2019). Startup, Scaleup, Screwup. Wiley.

Patel, L. (2020). Lean Al: How Innovative Startups Use Atrtificial
Intelligence to Grow. O'Reilly Media.

Ridley, M. (2021). How Innovation Works: And Why It Flourishes
in Freedom. Harper Perennial.

Sloan, J. (2021). Startup Nation. Retrieved Febrero 25, 2021,
from Comunidad de emprendimiento, herramientas,
técnicas, empresas: https://startupnation.com/




X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje Emprendimiento de Negocios de Software debe contar con el titulo de Ingeniero en
Computacion o area afin, con posgrados relacionados con las ciencias computacionales. Contar por lo menos con dos afos de
experiencia educativa universitaria y experiencia profesional en: el desarrollo de proyectos, emprendimientos, gestion de tecnologias
digitales y aprendizaje mediado por tecnologias. Debe tener experiencia en conduccion de cursos en linea y uso de plataformas de
educacion virtual. Ademas, ser proactivo, analitico y con pensamiento disruptivo.




