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Il. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La finalidad de la unidad de aprendizaje Ingenieria de Requisitos consiste en proporcionar herramientas que permitan aplicar un
enfoque sistematico en la extraccion, andlisis y especificacion de los requisitos de software y sistemas, de manera que el disefio de
estos productos sea de calidad. Con esta unidad de aprendizaje el alumno adquirira conocimiento sobre las etapas previas al
desarrollo de sistemas que le permitiran abordar problematicas como: las técnicas mas adecuadas para obtener los requisitos;
técnicas para el analisis y priorizacion; redaccion adecuada de acuerdo con el tipo de sistema, metodologia y equipo de trabajo,
entre otros. La unidad de aprendizaje se imparte en la etapa terminal, es de caracter optativo; pertenece al area de conocimiento
Ingenieria Aplicada.

1. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar especificaciones de requisitos de sistemas, de acuerdo con el tipo de sistema de software a disefiar, aplicando las
técnicas de extraccion, analisis, priorizacion y administracién de requisitos adecuadas, para favorecer el desarrollo de sistemas de
software de calidad, con actitud creativa, honesta y analitica.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Elabora y entrega un portafolio de evidencias que contenga los documentos base para la construccion de un sistema de software,
los documentos necesarios son:

A. Documento de visidn del proyecto, en el que se define el alcance y el objetivo de alto nivel del sistema, producto o proyecto.
Debe contener una declaracion clara del problema, una propuesta de solucién y las caracteristicas de alto nivel del proyecto
para que ayude a establecer las expectativas del cliente o usuario y reducir riesgos en el desarrollo.

B. Documento de especificacion de requisitos y escenarios de uso del sistema de software para una organizacién, siguiendo los
métodos de obtencion de requisitos y estandares de documentacién.

C. Reporte técnico de la validacion de los requisitos.

D. Plan de rastreabilidad de los requisitos




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD 1. Caracteristicas de ingenieria de requisitos

Competencia:

Distinguir las etapas del proceso de la ingenieria de requisitos y los tipos de requisitos mediante el analisis de documentacion que
describan actividades que se realizan en cada una de las etapas, para manejar el proceso en forma ordenada y establecer la base
para el disefio del software, con una actitud critica y reflexiva.

Contenido: Duracion: 6 horas

1.1 Conceptos basicos.
1.1.1. Definicion de sistemas
1.1.2 Metodologias de ingenieria de software
1.1.3 Importancia de la ingenieria de requisitos en cada metodologia
1.2 Ciclo de vida de la Ing. de requisitos.
1.2.1 Reconocimiento del problema
1.2.2 Estudio de viabilidad
1.2.3 obtencién y analisis de requisitos
1.2.4 Analisis de requisitos
1.2.5 Especificacion de requisitos
1.2.6 Validacion de requisitos
1.2.7 Documentacion de requisitos
1.3 Tipos de reguisitos
1.3.1 Requisitos de acuerdo con la audiencia.
1.3.1.1 Requisitos de usuario.
1.3.1.2 Requisitos del sistema.
1.3.1.3 Especificacion de disefio de software.
1.3.2 Requisitos de acuerdo con su caracteristica.
1.3.2.1 Requisitos funcionales
1.3.2.2 Requisitos no funcionales
1.3.2.3. Requisitos de calidad
1.4 Problemas en el manejo de requisitos.
1.4.1 Problemas de alcance.
1.4.2 Problemas de comprension.
1.4.3 Problemas de volatilidad.




UNIDAD ll. Obtencién de requisitos

Competencia:

Aplicar distintas técnicas para la obtencion de requisitos del sistema, mediante el analisis de las ventajas y desventajas de cada una,
su campo de aplicacion y la relacion directa con usuarios, para determinar la utilidad de cada técnica en el proceso de ingenieria de

requisitos, con una actitud proactiva y honesta.

Contenido:

2.1 Fuentes de requisitos
2.1.1 Expertos en el dominio organizacional.
2.1.2 Entorno operativo.
2.2 Técnicas para la obtencion de requisitos
2.2.1. Técnicas de prospeccion (entrevista, cuestionario, etc)
2.2.2 Técnicas creativas (lluvia de ideas)
2.2.3 Técnicas basadas en documentacién
2.2.4. Técnicas de observacion
2.2.5 Técnicas de soporie
2.3 Obtencion de requisitos en metodologias agiles

Duracion: 8 horas.




UNIDAD Ill. Calidad de Requisitos

Competencia:

Distinguir los principios fundamentales de la ingenieria de requisitos y su relacién con la calidad de los requisitos de sistemas de
software, mediante 1a aplicacion de principios de ingenieria inversa y estudio de casos, para aplicar dichos principios en el disefio de

sistemas, con creatividad y responsabilidad.

Contenido:

3.1 Control de calidad de requisitos
3.1.1 Valor de los requisitos
3.1.2 Evolucidén e innovacion
3.2 Atributos de Calidad de Software.
3.2.1 Modelos de calidad y métricas
3.2.2 Analisis de tareas y analisis de usuario.
3.3 Criterios de calidad para los requisitos
3.4 Criterios de calidad para la documentacion

Duracion: 6 horas




UNIDAD IV. Documentacion de requisitos

Competencia:

Distinguir los tipos de documentacién que deben generarse durante el procesc de ingenieria de requisitos, mediante el analisis de
documentacién existente y la creacién de la documentacién necesaria para un proyecto en particular, para generar documentos de

calidad y apropiados en procesos de desarrollo de software, con creatividad, honestidad y responsabilidad.

Contenido:

4.1 Tipos de documentos
4.2 Escritura de requisitos
4.2.1 Lenguaje natural
4.2 .2 Lenguaje controlado
4 2.3 Plantillas
4.3 Estructura de los documentos
4.4 Documentacion mediante modelos
4.4 .1 Casos de uso
4.4.2 Modelos estructurales
4.4.3 Modelos de requisitos funcionales
4 4 Requisitos en metodologias agiles

Duracion: 6 horas.




UNIDAD V. Validacion, negociacion y gestion de requisitos

Competencia:

Aplicar las técnicas adecuadas para la validacion, negociacion y gestion de requisitos, mediante el analisis de problematicas reales y
herramientas para resolverlas, con el fin de aplicar estas técnicas de manera eficiente en el disefio de sistemas, con una actitud
critica y responsable.

Contenido: Duracién: 6 horas
5.1 Validacion de requisitos
5.1.1 Técnicas de validacion
5.1.2 Principios basicos de validacion
5.2 Tipos de conflictos
5.3 Técnicas de resolucion de conflictos
5.4 Negociacion y priorizacion de requisitos
5.5 Gestién de requisitos
5.6 Trazabilidad de requisitos




Vi. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Practica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |
1 IR en las metodologias de Recibe del docente fuentes de Computadora. 3 horas
software referencia y ejemplos IR en Internet.
distintas metodologias de Ing. Recursos bibliograficos (libros,
de software. revistas, capitulos de libros,
Clasifica los documentos vy articulos, manuales, etc.).
realiza una sintesis de los
puntos a considerar al aplicar
IR.
Elabora en equipo una
estructura de organizacioén del
conocimiento y se compara
con otros equipos.
2 Andlisis de objetivos de un Identifica en equipo los Computadora. 3 horas
sistema principales elementos de un Internet.
proceso o sistema, el cual sera Recursos bibliogréficos (libros,
la base para el desarrolio de revistas, capituios de libros,
una especificacion de articulos, manuales, etc.).
requisitos.
Elaboran un documento de
descripcion del sistema,
recabando los datos con
visitas externas y/o revision de
documentos.
Entrega el documento al
profesor para obtener
retroalimentacion
3 Identificar tipos de requisitos Escucha activamente la Computadora. 3 horas
explicacion que hace el Internet.

docente sobre los tipos de
requisitos y restricciones a
considerar en el proceso de IR.

Recursos bibliograficos (libros,
revistas, capitulos de libros,
articulos, manuales, etc.).




Redacta entre 6 y 10 ejemplos
de cada tipo de requisito.
Analiza en equipo los ejemplos
y determinan si son correctos.
Maodifica el documento en caso
necesario y lo entrega al
profesor para obtener
retroalimentacion.

UNIDAD
11

4

Identificacion de interesados

Investiga los formatos
existentes para el registro e
identificacion de interesados.
Genera en equipo un formato
con el listado de stakeholders
de su proyecto.

Entrega el formato fleno al
profesor para obtener
retroalimentacion.

Computadora.
Internet.

3 horas

Analisis de técnicas de adquisicion
de requisitos

Analiza en equipo las técnicas
de adquisicion de requisitos
vistas en clase.

Realizan en un documento una
estructura de conocimiento, ya
sea mapa conceptual o cuadro
sindptico en el que se incluyan
las ventajas, desventajas y
principal utilidad de cada una.
Entrega el documento al
profesor para obtener
retroalimentacion.

Computadora.

Internet.

Recursos bibliograficos (libros,
revistas, capitulos de libros,
articulos, manuales, etc.).

3 horas

Eleccién y aplicacion de técnicas
de obtencién de requisitos.

Define en equipo las técnicas
que se aplicaran en el proyecto
en particular.

Aplican al menos dos técnicas
en cada equipo y redactan un
reporte con las evidencias
obtenidas.

Computadora.

Internet.

Visitas a empresas o a los
stakeholders.

Recursos bibliograficos (libros,
revistas, capitulos de libros,
articulos, manuales, etc.).

6 horas




Entregan el reporte al profesor
para obtener retroalimentacion.

UNIDAD
]

>

Revision de criterios de calidad de
requisitos.

Revisa el estandar
correspondiente para la
definicion de criterios de
calidad de requisitos.

Investiga los formatos o
estructura para el analisis de
requisitos.

Redacta en equipo al menos
10 requisitos y se genera el
documento de revision de
criterios de calidad de cada
uno.

Entrega el documento al
profesor para obtener
retroalimentacion.

L]

Computadora
Internet

3 horas

UNIDAD
v

8

Redaccion de requisitos

Analiza las plantillas existentes
para la redaccion formal de
requisitos

Realiza un documento con una
estructura de comparacién con
las ventajas y desventajas de
cada piantilla.

Entrega el documento al
profesor para obtener
retroalimentacion.

Computadora
Procesador de texto
Internet

3 horas

Requisitos en metodologias agiles

Analiza el formato para la
redaccion de  historias de
usuario.

Redacta 10 | historias de
usuario, las cuales deben
cumplir con el criterio INVEST.
Entrega el documento al

Computadora
Procesador de texto
Internet

3 horas




profesor para recibir

retroalimentacion.

UNIDAD
v

10

Priorizacion de requisitos

Ei docente presenta en clase
técnicas para priorizacion de
requisitos

Trabaja en un caso de uso,
para redactar requisitos con
distintos enfoques.

Aplica una técnica de
priorizacion de requisitos y se
define en un reporte la técnica
aplicada y los resultados
obtenidos.

Entrega reporte al docente
para recibir retroalimentacién. .

e Computadora
e [nternet

e Procesador de texto y de

calculo

4 horas

11

Negociacion de requisitos.

Analiza las técnicas para
negociacion de requisitos.
Aplica al menos dos de las
técnicas y hace un reporte
sobre los resultados obtenidos.
Entrega el reporte al docente
para recibir retroalimentacion.

Computadora
Internet.
Visitas a stakeholders

6 horas

12

Software
requisitos

para gestion de

Investiga las ventajas vy
desventajas de 5 herramientas
de software para la gestion de
requisitos.

Lleva a cabo el andlisis de
requisitos utilizando 1
herramienta gratuita.

Realiza un reporte sobre el uso
de la herramienta para el
analisis de requisitos.

Entrega el reporte al docente
para recibir retroalimentacion.

Computadora
Internet

Software gratuito
gestion de requisitos.

para

4 horas.

13

Especificacion y validacién de
requisitos

Especifica requisitos mediante
el uso de técnicas de analisis

Una empresa o institucion que
funcione como cliente o

4 horas




2.

3.

4.

de tareas y analisis de usuario.
Selecciona los requisitos que
se elaboraran.

Elabora el documento de
especificacion de requisitos.
Entrega documento de
especificacion de requisitos al
profesor para obtener
retroalimentacion.

. & & ® &

usuario final.

Notas del curso
Computadora

Internet

Procesador de palabras.
Documento con los requisitos




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente):
e El docente emplea técnicas expositivas, estudio de casos y aprendizaje basado en problemas
e Eldocente se basa en modelamiento e instruccién guiada, asi como uso de material audiovisual.

Estrategia de aprendizaje (alumno):
e El estudiante realiza investigacién documental y uso de tecnologias sobre los temas que se veran en clase.

e El estudiante comprende los temas mediante desarrollo de talleres y redaccidn de reportes técnicos.
e Aprendizaje colaborativo y basado en proyecto.




VIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
. Calificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Evaluaciones Parciales ...........coveeoee i e e 30%
B | =N 1= < U U PO 40%
- Portafolio de @VIBNGIAS. .. ..o ettt et e et e e e 30%

Documento con el reporte de factibilidad.
Documento con el modelo del sistema y la definicion de los requisitos.
Documento de especificacion de requisitos




IX. REFERENCIAS

Basicas Complementarias

Del Aguila, I. M. (2019). Ingenieria de requisitos: Material | Heath, F. (2020). Managing Soffware Requirements the Agile Way:

didactico. Cuaderno de Teoria, 35. Bridge the gap between software requirements and
executable specifications to deliver successful projects. Packt
Koelsch, G. (2016). Redaccién de requisitos para la ingenieria Publishing Ltd.

de sistemas. Apress
Sommerville, 1. (2011). Ingenieria del soffware. Pearson Educacion
Laplante, P. A. (2017). Requirements engineering for software [clasica).
and systems. CRC Press.
IEEE (2018). 29148-2018 - ISO/IEC/IEEE International Standard -
Vazquez C.E. y Simoes G.S. (2018). Ingenieria de Requisitos: Systems and software engineering -- Life cycle processes --
Software Orientado Al Negocio. Independently Published, Requirements engineering.
hitps://ieeexplore.ieee.org/document/8559686
Wiegers K. E. (2013). Software Requirements (Developer Best
Practices). Microsoft Press. [clasical.

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta esta unidad de aprendizaje debera poseer titulo de Ingeniero en Computacion o afin, preferentemente que
cuente con posgrado o especialidad en Ciencias de fa Computacion o afin, con conocimientos sélidos para la implementacion de las
técnicas de recoleccion de datos, validacion y documentacion de requisitos, ademas, es deseable que tenga experiencia en el
desarrollo de software (al menos de tres arios) y poseer experiencia docente en educacion superior. Ser analitico, disciplinado y que
fomente el trabajo en equipo.




